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Etsitjatloydatlelut

2-4 15+
vuotta | pelaajaa | min.

Pelin tavoite

Sisdlto:

12 pelilautaosaa,

55 korttia,

4 lelulaatikkolautaa,
13 puista lelunappulaa,
5 lisdpelilaattaa.

Kerda ensimmaisend 4 lelunappulaa etsimalld lastenhuoneesta hauskoja leluja!

Tervetuloa leikkimaan!
Lastenhuoneessa ovat
hauskat leikit kesken,
joten lelutkin ovat [
huoneessa mullin \
mallin! Auta lapsia,
jotka haluavat leikkia
milloin millakin
leluilla. Paras lelujen
16ytdja voittaa pelin.

Alkuvalmistelut
1.

Irrota varovasti pelilautaosat
pahvikehyksisté. Irrota myos
lelulaatikkolaudat. Lisépelilaattoja
ei tarvita tassd padpelissd, ne voit
laittaa takaisin laatikkoon.

Kokoa pelilauta lelupuoli ylospain
yhdistdmalla pelilautaosat toisiinsa
millaiseen muotoon tahansa, mutta
varmista, ettd kaikki pelaajat yltavit
sen padstd padhan kayttden samaan
aikaan molempia kasidan!

3. Anna jokaiselle pelaajalle
lelulaatikkolauta ja laita
mahdollisesti yliméaaraiset
laudat sivuun. Niitd ei kdytetd
pelissa.

. Sekoita kortit ja aseta ne

seka lelunappulat pelilaudan
viereen.

Nyt pelataan!



Pelin kulku

 Nuorin pelaaja aloittaa korttien
kaantdjand! Pelaaja kddntad pakan
paéllimmadisen kortin niin, ettd
kaikki pelaajat ndkevit siind
olevan kuvan.

Nyt kaikki pelaajat yrittavit 16ytaa
kyseisen esineen kahdesta kohtaa
pelilaudalta. Pelaaja, joka 16ytaa
molemmat kuvat ensimmadisend,
laittaa etusormensa kuvien paille.

Muista olla kiltti muille pelaajille
ja pitda képaldsi poissa pelilaudan
paélta etsiessdsi kuvia. Tonia ei
myo6skddn saa!

Muista, ettd sormet on laitettava
pelilaudalle yhté aikaa - ei
yksitellen!

 Kun joku on 16ytinyt molemmat
kuvat ja nayttanyt ne pelilaudalta,
kyseinen pelaaja valitsee
haluamansa lelunappulan
ja asettaa sen laudalleen.
Lelunappulaa ei kuitenkaan saa
ottaa toisen laudalta!

 Kaytetty kortti laitetaan sivuun,
eikd sitd enad kaytetd pelissa.
Sitten seuraava pelaaja kdantaa
kortin seuraavaa kierrosta varten.

Pelin voittaja

Ensimmédiseni 4 lelunappulaa

kerdnnyt pelaaja voittaa pelin!

Lisapeli

Etsintaleikki
pelihuoneessa

Tarvitsette vain pelin mukana
tulleet lisapelilaatat.

o Lapset sulkevat silmédnsd, ja
aikuinen piilottaa 1-5 laattaa
lahiympaéristoon.

o Piilotussddntond laatan taytyy
nékyd edes hieman, ainakin
jostakin suunnasta siirtamatta
tai avaamatta muita esineita.

« Kaikki lapset avaavat sitten
silménsd, ja aikuinen kertoo
piilotettujen laattojen madrén.
Lapset yrittdvat nyt yhdessa
loytda piilotetut laatat.
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ar spelare | min. Innehadll:
12 spelplansbitar,
55 kort,

4 leksaksladeplattor,

Kurragbommari 13 et
b arnk amm aren 5 bonusbrickor.

Spelide

Samla fyra leksaksfigurer forst av alla genom att hitta roliga leksaker i barnkammaren.

Nu leker vi!

Nu vill alla leka och
barnkammaren ar i

en enda rora. Hjilp
barnen att hitta sina
favoritleksaker. Den
snabbaste leksakshittaren
vinner spelet!

Forberedelser

1. Lossa forsiktigt spelplansbitarna
fran ramarna. Lossa ocksa
leksaksladeplattorna.
Bonusbrickorna anvands inte i
huvudspelet sa ni kan ldgga dem at
sidan.

3. Alla spelare far varsin
leksaksladeplatta. Ligg undan
de eventuellt 6verblivna, de
ska inte anvandas.

2. Sitt ihop spelplansbitarna med
leksakssidan uppat i vilken form ni 4
vill, men se till att alla spelare kan
nd spelplanen fran den ena sidan till
den andra med béda hinderna.

. Blanda korten och ligg dem
och leksaksfigurerna bredvid
spelplanen.

Dags att spela!



Sa har gar spelet till

Den yngsta spelaren borjar med att
vanda det Gversta kortet i hogen sa
att alla spelare kan se bilden pa det.

Nu ska alla spelare forsoka hitta
motsvarande leksak pa tvé olika
platser pa spelplanen. Den spelare
som forst hittar bada bilderna visar
det genom att lagga pekfingrarna
pa bada bilderna pa spelplanen.

Var snélla mot varandra och hall
hénderna en bit ifran spelplanen
medan ni letar. Inget knuffande eller
armbagande ar tillatet.

Du maste ldgga ned bada
fingrarna samtidigt. Inte ett och
ett.

Nér nagon har hittat bada bilderna
och lagt pekfingrarna pa dem pé
spelplanen far den spelaren vilja
valfri leksaksfigur och placera

den pa sin leksaksladeplatta.
Leksaksfiguren far inte tas fran en
annan spelares platta.

Léagg det anvdnda kortet at sidan
eftersom det inte ldngre anvinds

i spelet. Ddrefter ar det ndsta
spelares tur att vinda Gversta kortet
och pabdrja nésta runda.

Vinnare

Den spelare som forst samlar fyra
leksaksfigurer vinner spelet.

Bonusspel

Kurragémma i rummet

Ni behover endast
bonusbrickorna till det hir spelet.

o Alla barnen ska blunda och
sedan gommer en vuxen 1-5
bonusbrickor i narheten.

 Varje bricka maste vara
aningen synlig fran nagot hall
utan att behova flytta eller
Oppna saker.

o Direfter 6ppnar barnen
6gonen och den vuxne sager
hur ménga brickor som ér
gomda i rummet. Nu ska
barnen forsoka hitta de gomda
brickorna tillsammans.
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ar spillere | min. Innhold:
12 spillebrettdeler,
55 kort,

4 lekekasse-brett,

Sokiog finnlekene 15 eker 1,

5 lekebrikker

Spillets mal

Ver forst ute med a samle fire treleker ved & finne goyale leker pa barnerommet!

Na leker vi!

Det er leketid, men det er
bare rot pa barnerommet!
Hjelp barna a finne
favorittlekene sine. Den
beste lekefinneren vinner
spillet!

Forberedelser

1. Trykk forsiktig ut spillebrettdelene
fra papprammene. Trykk ogsa
ut lekekasse-brettene. De fem
lekebrikkene i papp trengs ikke i
dette spillet, sa du kan legge dem
tilbake i esken.

3. Alle spillerne far et
lekekasse-brett. Legg
gjenvaerende brett til side, de
brukes ikke denne gang.

2. Monter spillebrettet ved a feste
delene sammen i hvilken utforming 4
dere vil. Siden med bilder av leker
skal vaere vendt opp. Pass pa at alle
spillerne kan na hele spillebrettet
med begge hender!

. Stokk kortene, og legg
kortstokken og lekene ved
siden av spillebrettet.

Na spiller vi!



Spillets gang

« Den yngste spilleren begynner!
Spilleren snur raskt opp det gverste
kortet slik at alle kan se leken som
vises pa kortet.

« Na skal alle spillerne prove a finne
denne leken pa to forskjellige
steder pa spillebrettet. Den som
forst finner begge bildene, setter
pekefingrene pa dem.

Ver grei mot de andre spillerne, og
hold klgrne godt unna brettet nar du
ser etter bildene. Det er heller ikke lov
a dytte!

Du ma plassere begge fingrene
samtidig - ikke én om gangen!

 Nar noen har funnet begge bildene
og pekt dem ut pa spillebrettet,
far den spilleren velge seg en av
trelekene a legge i lekekassa si.
Du kan ikke ta leker fra de andre
spillerne!

+ Legg det brukte kortet til side, det
brukes ikke igjen denne gang. Sa er
det neste spillers tur til & snu opp et
kort.

Vinneren

Vinneren er den som forst har 4 leker!

Bonusspill

Gjemsel pa lekerommet

I dette spillet trenger dere bare
lekebrikkene i papp.

o Barna lukker gynene, og sd
gjemmer den voksne én til fem
brikker i neerheten.

o Brikkene ma ligge slik at man
kan se minst litt av dem fra en
retning uten & matte flytte pa
eller &pne noe.

 Barna apner gynene, og
den voksne sier hvor mange
brikker som ligger gjemt
i rommet. Sa skal barna
sammen prove a finne
brikkene.
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alder | spillere |minutter Indhold:
12 spillepladedele,
55 kort,

4 legetojstavler,

G e m m el e g i 13 leget@js.brikker itree,
b ¢I'n ev&rel S e t 5 bonusbrikker.
Spilide

Ver den forste der samler 4 legetojsbrikker ved at finde sjovt legetoj i borneverelset.

Tiden er inde til et spil!

Nu skal der leges, men
berneverelset er meget
rodet. Hjaelp bernene,
der har mistet deres
yndlingslegetoj. Den
bedste til at finde
legetojet vinder spillet.

Forberedelser

1. Tryk forsigtigt delene til spillepladen
og legetojstavlerne ud af rammerne.
Bonusbrikkerne skal ikke bruges i
hovedspillet, sé leeg dem tilbage i 3. Giv hver spiller en

aesken. legetojstavle og leg eventuelle
resterende tavler til side. De

2. Saml spillepladen med legetojet opad skal ikke bruges i spillet.

og forbind delene som du har lyst til.

Bare sorg for at alle spillere kan na 4. Bland kortene og leeg dem
fra den ene ende af spillepladen til samt legetojsbrikkerne ved
den anden med begge heender. siden af spillepladen.

Nu skal der spilles!



Sadan spiller man

« Den yngste spiller starter og vender
hurtigt det overste kort, sa alle
spillerne kan se billedet pé det.

 Nu skal alle spillere prove at finde
kortets legetoj to forskellige steder
pa spillepladen. Den forste spiller,
der finder begge billeder, sxtter en
pegefinger pa hvert billede.

Opfor dig ordentligt overfor de andre
spillere og hold nallerne vaek fra
spillepladen, mens du kigger efter
billeder. Ikke noget med at skubbe og
mase!

Du skal sxtte begge pegefingre pa
billederne samtidigt - ikke én af
gangen!

« Nar nogen har fundet begge
billeder og peget pd dem pa
spillepladen, sa kan denne spiller
vaelge, hvilken legetojsbrik de
vil have og leegge den pa sin
legetojsplade. Nu kan denne brik
ikke tages af andre spillere.

» Lag det brugte kort til side, det
skal ikke bruges leengere. Derefter
vender naste spiller kortet i neeste
runde.

Vinderen

Forste spiller med 4 legetojsbrikker
vinder.

Bonusspil

Regler

Du skal kun bruge
bonusbrikkerne til dette spil.

Bornene lukker gjnene,
og en voksen gemmer 1-5
bonusbrikker i neerheden.

Hver brik skal vaere en lille
smule synlig, uden ting skal
flyttes eller abnes.

Derefter dbner bernene
gjnene, og den voksne
forteeller, hvor mange brikker
der er gemt i borneverelset.
Nu skal bernene sammen
prove at finde de gemte
bonusbrikker.



2-4 15+
age players |minutes Contents:
12 game board pieces,
55 cards,

4 toybox boards,
13 wooden game tokens,
5 bonus game tiles.

Seeki& Find Toys

Aim of the game

Be the first to collect 4 wooden toy tokens by finding fun toys in the children’s
room!

Time to play!

It is playtime, and now
the children’s roomisa  «_
big mess! Help the kids
who have now lost their
favorite toys. The best toy
finder wins the game!

Setup

1. Carefully detach the game board
pieces from their cardboard frames.
Also detach the toybox boards. The
bonus game tiles are not needed in

3. Give each player a toybox

the main game, SO you can put those
back into the box.

Assemble the game board toy side up
by connecting the game board pieces
into any formation you wish. Just
make sure all players can reach from
one end of the board to the other
using both of their hands!

board and put any possible
leftover boards to the side.

They will not be used in the
game.

. Shuffle the cards and place

them and the toy tokens next
to the game board.

Now let’s play!



How €to play

o The youngest player is the first one
to turn a card! They quickly turn
the top card of the deck so that all
players can see the picture on it.

» Now all players try to find the
depicted toy on two different places
on the game board. The first player
to find both pictures places their
index fingers on the pictures.

Be nice to the other players and keep
your claws at a distance from the game
board when looking for the pictures.
No pushing and shoving allowed,
either!

You have to place both fingers at the
same time - not one by one!

« When someone has found both
pictures and pointed them out
on the game board, that player
chooses the toy token they want
and places it on their toybox board.
The token cannot be taken from
another player!

 Put the used card to the side, as it
will no longer be used in the game.
Then the next player turns the card
for the next round.

The winner

The first player to collect 4 toy tokens
wins!

Bonus game

Seek & find
in the game room

You only need the bonus game
tiles for this game.

After the children have closed
their eyes, the adult hides 1-5
tiles nearby.

Each tile has to be at least a
little bit visible from some
direction without moving or
opening things.

Then the children open their
eyes, and the adult tells them
how many tiles are hidden in
the room. Now the children
try to find the hidden tiles
together.



Lisaa viihdyttavia peleja osoitteessa:
Fler roliga och underhallande spel hittar du pa:
Flere flotte spill pa:
Flere fantastiske spil pa:
More entertaining games at:

%) tactic.net

Katso lisaa!
Visa mer!
Se mer!
Se mere!
See more!
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